
�南⼤�で�めてのゲーム・eスポーツ業界を��とした研�セミナ
ーです．eスポーツ業界�⼀�者であるBaro Hyun (ヒョン・バロ)�をお
招きして，�来の⽇�のゲーム・eスポーツ業界，また�活に�立つ
情�をご��いただきます．�活中の�⽣はもちろん，1年⽣2年⽣
もゲーム・eスポーツ業界に�味のある�はご��ください．
オンラインでもリアルでもどちらでも��できます．

阪南大学Eスポーツ大会　
サブイベント
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ために��をお願いしますために��をお願いしますために��をお願いします

オンライン�場
当⽇こちらからお�りください

https://teams.microsoft.com/l/meetup-join/19%3aoFOKGQG-yf4NJAW6rOTnIqoX3wBR_nQQ_PSgak47WlI1%40thread.tacv2/1676874992579?context=%7B%22Tid%22%3A%223bf84e08-ac6b-47f4-afbd-c71bd8029b14%22%2C%22Oid%22%3A%225a0461e8-5690-4e8f-9063-9f8d62d13b85%22%7D


 27歳に⽶国University of Michiganにて����⼯��⼠��得。その�、Postdoc研�者としてAir

Force/NASAのプロジェクトを��、28歳から�国ヒョンデ・��⾃動⾞の研�開発��の責任研�員と

して主にEV/HEVにADAS・⾃動��技�を��する開発をリードする。技���の�願・��20件、論�

30件�。 ��の事情で 2016年に来⽇。2017年にKPMGコンサルティングに��し、マネジメントコンサ

ルタントとしてキャリアチェンジ。在籍中に独⾃開発したAI��処理基�ARソリューションで⽶国マイク

ロソフト��と⽇���からPartner of the Yearを受賞し、さらに同��技���を�得する。 また、同

�で2018年からコンサルティング業界�のeスポーツアドバイザリーを立ち上げ、���業省・⽇�eスポ

ーツ��の政策策��援をはじめ、国内�の幅�い業界のクライアント向けに��事業��・戦略策�・

�⾏・M&A�援などを⾏う。同�でプロデュースした�都�と⽶国ゲーム��とのコラボレーションプロ

ジェクトでCool Japan Matching Award 2022のグランプリを受賞。

eスポーツ・ゲーム・メタバース領域の専⾨�として国内�メディアにて��や��等��⾯で活�。著書

にゲーム��の�ない��代向けのeスポーツ�⾨・歴史書「Demystifying Esports」、��・��に�わ

った⽇�ムック「まるわかり�eスポーツビジネス」、⽇��業��での����「�野�がるeスポー

ツ」、「メタバースビジネスの�前�」等がある。

�業に�え、2022年よりLunaTone Inc.の代�を�めている。 ⼀��団�� ⽇�デジタル�間���盟の

�事。 (個�LinkedIn: http://linkedin.com/in/barohyun)

�師�
Baro Hyun (ヒョン・バロ)�
Luna Tone Inc. Founder & CEO, Ph.D

�南⼤�は����の⼀�としてeスポーツを�り�

れた��を��しています．�⼤�をはじめすべて

のサブイベントやスポンサー�めを�⽣主体で��

しています．�くの��に��いただき，eスポーツ

の�⼒や�業や技�を�えるとともに，����す

ることで�くのことを�ぶ��を��しています．

�南⼤�eスポーツ⼤� サブイベント
ゲーム・eスポーツ業界セミナー
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