
PLAN A PLAN B

情�技�
��力

eスポーツ��正�科目を中�に，��的��としてeスポーツ�業界や地域��と協働したイベントを
開�する．

eスポーツイベント１，２
eスポーツ�技��
eSportEnglish,GamingEnglish

東�ゲームショウ��　https://events.nikkeibp.co.jp/tgs/2025/jp/exhibitor/
���との協賛イベント����

オープンキャンパスミニ大�

タンザニアの��生，大�生とeスポーツ�流�
eスポーツを�り�れた����の���果�測研�発�

2025年度eスポーツ�大�の��2025年度eスポーツ�大�の��2025年度eスポーツ�大�の��

「ゲームばかりしてないで、��しろ�」は古い�� 
HANNAN UNIVERSITY
�南大�　eスポーツ�生�行�員�

目的�eスポーツなどのゲームの�先��度技�を積�的に�り�れて，情�技�
の�い知識と技�を�得するとともに，����力，��力，マネージメント�

力を�に�ける．eスポーツ�業界でマネージャーとして活�できる�材の�成．

イベントマネー

ジメント力

eスポーツを�等��に�り�れた���果を�測した�果，「目
標���力」がeスポーツを�り�れた��の�が大きく成�し
た．一�，「構想力」の成�が�いことが�かり，�生成���

モデルを構築中．

��eスポーツ�� ��者eスポーツ�� �覚�がい者eスポーツ��

システム開発
は構想力が大
きく向上．

eスポーツは
対課題基礎力
が大きく向上
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