
社会や経済の動きをデータを用い分析。各コー
スを横断的に学ぶことで実社会の課題解決に
向けて文系・理系の視点からアプローチします。

文部科学省の「数理・データサイエンス・AI
教育プログラム」に認定されたカリキュラム
に基づく実践的な学びを展開しています。

スポーツに情報通信技術を取り入れ、科学
的なアプローチから競技力の向上や健康
促進に貢献する取り組みを行います。

情報学を中心とした
文理融合の横断的な学び

実践的な
データサイエンス

ICTを活用した
スポーツ分析

最先端の情報通信技術を学び、
社会で応用できる

文理融合の総合力を養う。
AI・データサイエンスや情報システムなど最先端の情報通信技術の専門知識に加えて、
企業の事業戦略やマーケティング事例といったビジネス領域も同時に学びます。
3専攻5コースを横断的に学ぶことでSociety5.0を迎える情報化社会において

情報活用力とイノベーション力を備えた人材を育成します。

01 02 03

上場企業の財務データ分析などを
行い、ビジネスデータの実践的な
分析手法を身につけます。

ビジネスデータ分析

Department of 
Information
Sciences

学科
の特色 学科

の特色 学科
の特色

AI・データサイエンス、情報システム、スポーツデータサイエンスなど、2年生から
始まる各コースの実践的な学びを実現できるよう、情報をテーマに基礎的な知
識や技術を学びます。

1年生

■ ビジネスデータ分析 ■ IT入門 ■ スポーツテクノロジー入門

基本的なAI・データサイエンスと情
報知識の修得に加え、ビジネスデー
タサイエンスコースでは、企業経営に
関するデータを科学的に分析する手
法を身につけます。

﹇
主
な
科
目
﹈

情報システム専攻の基礎であるプロ
グラミングやネットワーク、データ
ベース、Webデザインなどを学び、
情報システムやデジタルコンテンツの
基礎を身につけます。

﹇
主
な
科
目
﹈

競技パフォーマンスと関連する身体
情報とはどのようなものか、それを
身につけるための方法について、映像
メディアを活用した分析手法から学
びます。

﹇
主
な
科
目
﹈

﹇
主
な
科
目
﹈

各コースの専門的な科目の学びに
加え、A I・データサイエンス理論や
ビッグデータ分析などの科学的手法
を活用し、経営にかかわるさまざま
な事象を論理的に理解する能力を修
得します。4年生では専門性をさら
に高めた学修にチャレンジし、研究成
果を卒業論文としてまとめます。

3・4年生

﹇
主
な
科
目
﹈

基礎的な要素技術と知識をもとに
複合的なシステムやデジタルコンテ
ンツを制作できる知識と技術を学修
します。4年生ではシステムやデジ
タルコンテンツ開発に必要な知識と
技術を実践的に学びます。

AI・データサイエンス専攻

AI・データサイエンスコース
ビジネスデータサイエンスコース

情報システム専攻

情報システムコース
デジタルコンテンツコース

スポーツデータサイエンス専攻

スポーツデータサイエンスコース

2年生

AI・データサイエンス
専攻

情報システム
専攻

スポーツデータ
サイエンス専攻

スポーツデータ
サイエンス
コース

AI・データ
サイエンス
コース

ビジネスデータ
サイエンス
コース

情報システム
コース

デジタル
コンテンツ
コース

ARやVRをはじめとする
映像や画像・Webデザ
インなどの基礎を学び、
デジタルコンテンツの制
作に取り組みます。

スポーツアスリートや
指導者、スポーツアナリ
ストをめざせる知識と
スキルを修得します。

経営を科学的に分析
し、新たなビジネスの
アイデアを育みます。

数学・統計学・データサイ
エンスの知識とプログラ
ミング技術を学びます。

システム構築にかかわる
基礎知識を身につけ、実際
にアプリなどを制作します。

情報学

総合情報学科の4年間

［主な科目］

■ バイオメカニクス
■ スポーツ映像分析
■ 映像メディア演習（映像とダンス） 

■ AIプログラミング入門
■ ネットワーク論
■ マルチメディア論

■ システムアーキテクチャ論
■ データベース論
■ Webアプリ制作
■ モバイルアプリ制作
■ 先端IT技術論
■ eスポーツ実技分析

■ ビッグデータマーケティング論
■ AIプログラミング入門
■ AI・データサイエンス基礎

■ 実証経営学
■ データサイエンス実践
■ AIプログラミング実践

各コースの実践的な学びを実現するための準備期間。

映像メディアによる分析手法をさら
に発展させ、科学的手法を用いた競
技パフォーマンスの評価方法を学
び、アスリートや指導者、アナリスト
に必要な知識とスキルを修得します。
4年生では専門性をさらに高めた学
修にチャレンジし、研究成果を卒業
論文としてまとめます。

﹇
主
な
科
目
﹈

■ スポーツゲーム分析
■ スポーツ動作分析
■ フィットネス測定評価

Pick Up
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